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Blokkenschema

Introscherm CAWI

Blok Controle Persoonsgegevens [CtrPG]

Blok A: Geluid [Geluid]

Blok B: Geluid Industrie [Industrie]

Blok C: Geluid in en om de woning [Woning]

Blok D: Geluid Recreatie [Recreatie]

Blok E: Trillingen [Trilling]

Blok F: Geur [Geur]

Blok M: Licht [Licht]

Blok G: Leefbaarheid [Leefbaar]

Blok H: Verwachtingen [Verwacht]

Blok I: Overig [Overig]




Blok L: Test [Test]

Blok K: Afsluiting [Afsluiting]

Blok Incentive Experiment [IncentiveX]

Ontvangstbevestiging

EndBlock




Eh Mode = CAWI, CATI, CAPI

% Blok Controle Persoonsgegevens [CtrIPG] Blokvoorwaarde = Geen

Blokattributen = NODK, RF, NO EMPTY

} AFL_BurgStaat: }
} Als NAW.SE_BurgStaat = 2, 5, 6, 7 dan AFL_BurgStaat = [Gehuwd] }
} Als NAW.SE_BurgStaat = 4 dan AFL_BurgStaat = [Gescheid] }
| Als NAW.SE_BurgStaat = 3 dan AFL_BurgStaat = [Wed uwSt] |
} Als NAW.SE_BurgStaat = 1 dan AFL_BurgStaat = [NooitGeh] }

CtrilGBA
[Ja] in CtrlGBA en aantal [Geslacht] en [GebDatum] in [Geslacht] en [GebDatum] in
antwoorden >1 CtrlGBA en mode = CATI/CAPI CtrlGBA en mode = CAWI anders
Harde Controle 1 Harde Controle 2 GBAFoutCAWI

7777777777777777 J
stop l

Einde Vragenlijst

v v

[Geslacht] in CtriGBA anders

Mv

v v

[GebDatum] in CtriGBA anders
|
Geboren
| | |
RF Geboren > RefDatum AGE(Geboren) > 125 anders
| | |
Leeft Harde Controle 3 Harde Controle 4

v v

[BurgSt] in CtriIGBA anders

BurgStaat

IS



v v

[Naam] in CtriIGBA anders

Voorlett
AchterNa

Schrijf weg:

Als [Geslacht] in CtrIGBA dan:
NAW_NEW.regel[1].M_V = MV

Anders als [Geslacht] niet in CtriIGBA dan:
Als NAW.Geslacht = [M] dan NAW_NEW.regel[1].M_V = [Man]
Als NAW.Geslacht = [V] dan NAW_NEW.regel[1].M_V = [Vrouw]
Als NAW.Geslacht <> [M]/[V] dan NAW_NEW.regel[1].M_V = [Overig]

Als [GebDatum] in CtrlIGBA = dan NAW_NEW.regel[1].Geboren = Geboren, anders dan NAW_NEW.regel[1].Geboren = NAW.Geb_datum

Leeft
Als [BurgSt] in CtrlGBA dan:
NAW_NEW.regel[1].BurgSt = BurgStaat
Anders dan NAW_NEW.regel[1].BurgSt = AFL_BurgStaat.

Als Voorlett = response dan NAW_NEW.Voorlett = Voorlett, anders dan NAW_NEW.Voorlett = NAW.Voorletters
Als AchterNa = response dan NAW_NEW.AchterNa = AchterNa, anders dan NAW_NEW.AchterNa = NAW.Naam

NAW_NEW.regel[1].OP = [HierOP]

*Lft op datum NAW_NEW.Datum_Ref

I
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
} Als NAW_NEW.regel[1].Geboren = gevuld dan NAW_NEW.regel[1].Lft = AGE(NAW_NEW.regel[1].Geboren)*, anders dan NAW_NEW.regel[1].Lft
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|

EndBlock



Mode = CAWI

E h Blokvoorwaarde = Geen

Blok A: Geluid [Geluid
E [ ] Blokattributen = NODK, NORF, NO EMPTY

GeluidAlg_Group

GA_Weg
GA_Rail
GA_Vlieg
GA_Fabriek
GA_Bouw
GA_Recrea
GA_Buur

GASlaap_Group

GAS_Weg
GAS_Rail
GAS_Vlieg
GAS_Fabriek
GAS_Bouw
GAS_Recrea
GAS_Buur

WegVerk_Group

WV_Weg30
WV_Weg50
WV_Weg80
WV_Wegl00

Voertuig_Group

VT_Auto
VT_Bestel
VT_Vracht
VT_Bus
VT_Brom
VT_Motor
VT_Militair

VtuigSlaap_Group

VTS_Auto
VTS_Bestel
VTS_Vracht

VTS_Bus

VTS_Brom
VTS_Motor
VTS_Militair




RailVlieg_Group

RV_Gtrein

RV_Ptrein
RV_Tram
RV_Metro
RV_PasVliegt
RV_SportVliegt
RV_ReclVliegt
RV_MilViiegt
RV_Heli
RV_Drone

RVSlaap_Group

RVS_Gtrein

RVS_Ptrein
RVS_Tram
RVS_Metro
RVS_PasVliegt
RVS_SportVliegt
RVS_ReclVliegt
RVS_MilViiegt
RVS_Heli
RVS_Drone

EndBlock




el

Mode = CAWI
% Blok B: Geluid Industrie [Industrie]

Blokvoorwaarde = Geen

Blokattributen = NODK, NORF, NO EMPTY

IndusAlg_Group

IA_Winkel
IA_Laden
IA_Rangeer
IA_Trekker
I1A_Militair
IA_Molen
1A_Geluid
IA_Boot

I1ASlaap_Group

IAS_Winkel
IAS_Laden
IAS_Rangeer
IAS_Trekker
IAS_Militair
IAS_Molen
I1AS_Geluid
IAS_Boot

Bouw_Group

BW _Trucks
BW_Pomp
BW_Compres
BW_Boor
BW_Graaf
BW_Shovel
BW_Kraan
BW_Aggreg
BW_Hei
BW_Vrachtw

EndBlock



EPﬂ . . . Mode = CAWI
= Blok C: Geluid in en om de woning [Woning] Blokvoorwaarde = Geen

Blokattributen = NODK, NORF, NO EMPTY

Woning

Buren_Group

Buur_Contact
Buur_Radio
Buur_Airco

Buur_Buiten

Buur_Lift
Buur_Gemeente
Buur_Warmtepomp

BuurSlaap_Group

BS_Contact
BS_Radio
BS_Airco
BS_Buiten
BS_Lift
BS_Gemeente
BS_Warmtepomp

EndBlock



Elb . . . Mode = CAWI
% Blok D: Geluid Recreatie [Recreatie] Blokvoorwaarde = Geen

Blokattributen = NODK, NORF, NO EMPTY

Recreatie_Group

Rec_Kermis
Rec_Horeca
Rec_Sport
Rec_Event

RecSlaap_Group

RS_Kermis
RS_Horeca
RS_Sport
RS_Event

l

EndBlock

10



el
=

Blok E: Trillingen [Trilling]

Mode = CAWI

Blokvoorwaarde = Geen
Blokattributen = NODK, NORF, NO EMPTY

Trilling_Group

Tril_Weg
Tril_Ptrein
Tril_Gtrein
Tril_Tram
Tril_Vliegt
Tril_MilVlieg
Tril_Fabriek
Tril_Bouw
Tril_Buren
Tril_Wind

TrilSlaap_Group

GS_Weg
GS_Ptrein
GS_Gtrein
GS_Tram
GS_Vliegt

GS_MilViieg
GS_Fabriek
GS_Bouw
GS_Buren
GS_Wind

EndBlock

11



el

Mode = CAWI
% Blok F: Geur [Geur]

Blokvoorwaarde = Geen
Blokattributen = NODK, NORF, NO EMPTY

Geur_Group

Geur_Horeca
Geur_Fabriek
Geur_Mest
Geur_Weg
Geur_Vlieg
Geur_Buur

Geur_Riolering
Geur_Haard
Geur_Bbq
Geur_Stal
Geur_Boot

GSlaap_Group

GS_Horeca
GS_Fabriek
GS_Mest
GS_Weg
GS_Vlieg
GS_Buur
GS_Riolering

GS_Haard
GS_Bbq
GS_Stal
GS_Boot

EndBlock
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Mode = CAWI
% BIOk M: LiCht [LICht] Blokvoorwaarde = Geen

Blokattributen = NODK, NORF, NO EMPTY

Licht_Group

Licht_Koplamp
Licht_Bedryf
Licht_Tuin
Licht_Straat
Licht_Buitenlamp
Licht_Spotlight
Licht_Reclame
Licht_Sport
Licht_Spiegel
Licht_Wind

LichtSlaap_Group

LichtSlaap_Koplamp
LichtSlaap_Bedryf
LichtSlaap_Tuin
LichtSlaap_Straat
LichtSlaap_Buitenlamp
LichtSlaap_Spotlight
LichtSlaap_Reclame
LichtSlaap_Sport
LichtSlaap_Spiegel
LichtSlaap_Wind

EndBlock
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E h Mode = CAWI
Blokvoorwaarde = Geen

% Blok G: Leefbaarheid [Leefbaar]

Blokattributen = NODK, NORF, NO EMPTY

Buurt_Group

B_Buurt

Groen
Stilte

Leefbaar_Group

Leef_Hulp
Leef_Verbonden
Leef_Vertrouw
Leef_Ruzie
Leef_Omgang
Leef_Hecht
Leef_Verantw

Veiligheid_Group

V_Straat
V_Polder
V_Weiland
V_Vee
V_Aanvlieg
V_Spoor
V_Vliegveld
V_Stoffen
V_Spanning
V_Grond
V_Industrie
V_Antenne
V_Bliksem
V_Windturbine

Gezondheid_Group

Gez_LuchtinH
Gez_LuchtRondH
Gez_Bodem
Gez_Drinkwater
Gez_Water
Gez_Geluid

EndBlock
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el

% Blok H: Verwachtingen [Verwacht]

Mode = CAWI

Blokvoorwaarde = Geen
Blokattributen = NODK, NORF, NO EMPTY

BuurtVroeg
BuurtToek
WegverkVroeg
WegverkToek

l

EndBlock
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el

E Blok I: Overig [Overig]

Mode = CAWI

Blokvoorwaarde = Geen
Blokattributen = NODK, NORF, NO EMPTY

Uitzicht_Group

Uitzicht_Woon
Uitzicht_Keuken
Uitzicht_Slaap

|
Uitzicht_Woon <> [NVT]
\

anders

GeluidWoon_Group

GeluidWoon_Verkeer
GeluidWoon_Mens
GeluidWoon_Natuur
GeluidWoon_Mech

SrtGeluidWoon_Group

SrtGeluidWoon_Hard
SrtGeluidWoon_Schel
SrtGeluidWoon_Lawaai
SrtGeluidWoon_Verstoor
SrtGeluidWoon_Lucht
SrtGeluidWoon_Span
SrtGeluidWoon_Rust
SrtGeluidWoon_Aang
SrtGeluidWoon_Licht
SrtGeluidWoon_Dof
SrtGeluidWoon_Opdring
SrtGeluidWoon_Stress
SrtGeluidWoon_Enerv

OordeelGeluidWoon

16



WIkBuiten

\
<>[SA_Nee]

StilBuiten

\
WIkBuiten > 1 antwoord

anders

BuitenMeest

AFL_BuitenMeest:

Als 1 antwoord in WIkBuiten EN WIkBuiten <> [SA_Nee] dan AFL_BuitenMeest = WlkBuiten

Als > 1 antwoord in WIkBuiten dan AFL_BuitenMeest = BuitenMeest

WeekendBuiten
WeekBuiten

GeluidBuiten_Group

GeluidBuiten_Verkeer
GeluidBuiten_Mens

GeluidBuiten_Natuur
GeluidBuiten_Mech

SrtGeluidBuiten_Group

SrtGeluidBuiten_Hard
SrtGeluidBuiten_Schel
SrtGeluidBuiten_Lawaai
SrtGeluidBuiten_Verstoor
SrtGeluidBuiten_Lucht
SrtGeluidBuiten_Span
SrtGeluidBuiten_Rust
SrtGeluidBuiten_Aang
SrtGeluidBuiten_Licht
SrtGeluidBuiten_Dof
SrtGeluidBuiten_Opdring
SrtGeluidBuiten_Stress
SrtGeluidBuiten_Enerv

OordeelGeluidBuiten

anders
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Gevoelig_Group

Gev_Wakker
Gev_Gewend
Gev_Ontspan
Gev_Concentr
Gev_Boos
Gev_Geluid
Gev_Airco

Buurtstil

MeningStil_Group

MeningStil_Loop
MeningStil_Voldoende
MeningStil_Meer
MeningStil_Belang
MeningStil_Gebied

OmgGeluid_Group

OmgGeluid_Vogels
OmgGeluid_Wind
OmgGeluid_Machine
OmgGeluid_Brom
OmgGeluid_Mensen
OmgGeluid_Muziek
OmgGeluid_Hond
OmgGeluid_Vliegtuig
OmgGeluid_Verkeer
OmgGeluid_Industrie
OmgGeluid_Drukte

BezoekStilte

EndBlock
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el

% Blok L: Test [Test]

Mode = CAWI

Blokvoorwaarde = Geen
Blokattributen = NODK, NORF, NO EMPTY

GeluidAIgTEST5_Group

GATEST5_Weg
GATES5T_Rail
GATEST5_Vlieg
GATEST5_Fabriek
GATEST5_Bouw
GATEST5_Recrea
GATEST5_Buur

EndBlock

19



el

% Blok K: Afsluiting [Afsluiting]

Mode = CAWI

Blokvoorwaarde = Geen
Blokattributen = NODK, NORF, NO EMPTY

WoonSoort
WoonType
Woninglr
WoonlJaar
Buurtlaar
\ \
Buurtlaar < WoonJaar anders
\
Harde Controle 1
AantalPP
| |
AantalPP > 1 anders
\
HHKern
\ \
HHKern = [PartAll] EN AantalPP > 2 anders
\ \
Harde Controle 2
NivBeh
MaatsPos
\ \
[Werkend] anders
\
VastDnst
UrSchat
EndBlock
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Eh Mode = CAWI, CATI, CAPI

Blok Incentive Experiment [IncentiveX] Blokvoorwaarde = Geen
% Blokattributen = NODK, RF, NO EMPTY

Meeloten

v v

Mode = CAWI of Meeloten = [Loten] anders

|
v v

Mode = CAWI Mode = CAPI/CATI

Spannend Uitslag

Mode = CAPI Mode = CATI

SpannendP

v v v

Stuur.SE_Winnaar = 1 EN (Meeloten = [Loten] Stuur.SE_Winnaar = 1 EN (Meeloten = [Loten] anders .
EN Stuur.SE_Groep = 1/2/6/7) EN Stuur.SE_Groep = 0/3/4/5/8/9) Verstuur vragenlijst!
WinnaarEen WinnaarKeuze

e 1

\
| \

\
| AFL_Pris: ‘
| Als Stuur.SE_Groep = 1/6 dan AFL_Prijs = [VVV400] |
} Als Stuur.SE_Groep = 2/7 dan AFL_Prijs = [VVV300] }
| Anders AFL_Prijs = WinnaarKeuze I
\ \
\ \
\ \
L

\4 \ 4
EndBlock
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(OP geen winnaar)

v

Mode = CAWI

v

v

Mode = CAPI Mode = CATI
UittroP
v
Contro_Adres
[Nee] anders

Straat
HuisNr
Huisnr_toev

Postcode

<>4 cijfers en 2 letters anders

Harde Controle 1 WoonPlts

I I
! Straat = NAW.Straatnaam |
I HuisNr = NAW.Huisnr }
} Huisnr_toev = NAW.Huisnr_toev |
I I

22




(OP geen winnaar)

E_Adres
E-mail adres incorrect RF anders
Harde Controle 2 t/m 10
Mode = CAWI Mode = CAPI/CATI
NAW.Telefoonnummerl = empty anders
CntriTell
[Nee] anders
\ 4 R P
I I
| TelNr1 = I
TelNr1 } NAW.Telefoonnummerl }
| | | | I |
< 10 posities 1ste positie <>0 <> alleen cijfers anders
Harde Controle 11 Harde Controle 12 Harde Controle 13
Mode = CAPI/CATI Mode = CAWI

23

NietWin

¥

4

CATI/CAPI: Blok Sluit CATI / CAPI
CAWI: Ontvangstbevestiging
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